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Iniciando as reflexdes sobre o tema ludicidade, conhecimento e corpo,
afirmamos, como provocagao, que ainda persiste na contemporaneidade pouca
clareza tedrica e préatica nas escolas sobre qual seja “o lugar” do ludico e do corpo
no processo de construgao do conhecimento. Constata-se, também, que grande parte
dos educadores se esforga para afirmar a importancia do lidico e do corpo nesse
processo.

Assim, este numero da revista Em Aberto é provocativo por duas razoes:
a primeira, por ampliar a discussao para aqueles que pensam o contrario, pois nao
encontram no ludico, no corpo e no movimento possibilidade de transmissao dos
conhecimentos sistematizados na cultura escolar. A segunda, por ampliar a discussao
tedrica para aqueles que, ao contrario, consideram relevantes tais elementos nesse
processo.

Ao observarmos criancas e jovens “brincando com o celular”, estranhamos,
pois essa brincadeira evidencia uma subordinacao do sujeito a maquina, bem como
uma nova forma de ludicidade que tem o corpo sentado e o siléncio como marcas
dominantes. Vivemos numa época de outras formas de brincar, na transicdo de um
passado recente, em que éramos os sujeitos da agdo, para os tempos atuais, em que
somos apéndices dos equipamentos tecnoldgicos. Esse novo posicionamento do
sujeito em relacéo ao brincar produz mal-estar, pois seus olhos fecham-se na tela
do celular ou do tablet, para enxergar o mundo, ou aquilo que se denomina “realidade
virtual”, por outros olhos, usando a maquina em modus vivendi, quando deveria ser

em modus operandi.
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Considerando esse contexto, os artigos deste nimero da revista Em Aberto
refletem sobre questdes centrais da contemporaneidade para interpretar as
vicissitudes do lidico, da brincadeira e do corpo na educagao, atribuindo-lhes novos
sentidos e problematizando suas implicagoes.

Assim, é oportuna uma publicagdo que discuta os processos de simbolizacao
dos elementos ludicos como construgdo subjetiva entre a emancipacao e o
embrutecimento na impossibilidade de o sujeito incorporar os elementos criativos
no ato de brincar, de ensinar e de aprender.

Nao se pode criar uma lei que institua a ludicidade como elemento obrigatério
no processo de ensino-aprendizagem escolar. Entretanto, a ludicidade pode constar
como atributo necessério para a formacao (Bildung) do sujeito critico perante as
circunstancias do real que o penalizam com o sofrimento de aprender algo que ele
nao compreende. Portanto, o elemento lidico se contrapde a imposigdo da dor como
pressuposto da aprendizagem, do entendimento intelectual, contribuindo para uma
avaliacao das agoes implementadas tradicionalmente no sistema escolar, sobretudo
na chamada “educagdo bancéria”.

Na secao Enfoque, Rogério Rodrigues e Magali Reis, no artigo “O ludico e o
corpo nos processos de construcao de conhecimentos na escola”, analisam o processo
de construcao do conhecimento dos sujeitos e suas relagdes com o lidico e o corpo
na educagao contemporanea, destacando o uso das tecnologias como um componente
que vem alterando a percepgao do corpo e os modos de brincar na escola. O método
utilizado na andlise baseia-se na teoria critica para evidenciar o contraste entre a
importancia do brincar no discurso pedagégico e as limitagdes impostas ao ludico
pela escola. Os autores concluem que, nos processos formativos, as atuais
configuracoes do brincar alteram néo apenas a singularidade dos sujeitos, mas 0s
tornam alheios a cultura e destituidos de critica e pensamento autdénomo.

Abrindo a sec¢do Pontos de Vista, o primeiro artigo, “Matricula antecipada no
ensino fundamental por mandado de seguranca: implicagdes para as criancas”, de
Sueli Machado Pereira de Oliveira e Livia Maria Fraga Vieira, apresenta os resultados
de pesquisa sobre a antecipacao do ingresso da crianca no ensino fundamental,
mediante mandados de seguranca, para garantir-lhe a matricula. Assim, com os
pais que recorreram ao Judiciério, entrevistas semiestruturadas foram realizadas
para se compreender suas percepcgoes e concepgoes acerca da crianca e da infancia.
Como resultado, verificou-se que ndo héd um entendimento tGnico e consensual sobre
a infancia, no que se refere ao ludico, a brincadeira e ao corpo nos processos de
escolarizacao.

No segundo artigo, “Un balance de la cuestion de lo lidico en Argentina”,
Mariela Losso baseia-se num corpus de dados provenientes de fontes primarias,
como entrevistas com agentes sociais, sobre a relevancia das experiéncias ludicas
na infancia e na vida, as quais foram trianguladas com fontes secundérias, como
leis, documentos curriculares, escritos académicos e pesquisas populacionais.
A andlise dos regulamentos argentinos vigentes identificou as maneiras como se
apresenta ou se omite o ltdico, considerado direito fundamental da infancia. A autora

conclui refletindo sobre os processos tedricos, politicos e educacionais e as formas
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que abordam e projetam o ludismo como parte essencial da vida, e reivindicando o
lidico em producgodes académicas, politicas, programas educacionais e, especialmente,
na construgao de novos espagos-tempos para que as criangas desfrutem o direito
de brincar.

No terceiro artigo, “Ensinar e aprender praticas corporais na escola: indicios
de momentos miméticos”, Admir Soares de Almeida Junior dialoga com as reflexdes de
Walter Benjamin sobre a infancia e a educagao, aplicando o conceito de mimesis como
elemento de andlise. Assim, examina narrativas de professores e estudantes no
contexto de ensino e aprendizagem de praticas corporais, destacando os momentos
mimeéticos que rompem com a linearidade do cotidiano escolar, para refletir sobre seus
desdobramentos no processo de formagao de professores de educacéao fisica.

No quarto artigo, “Entre o observado e o imaginado: do arco-iris a mecanica
quantica”, Alexandre Campos discorre sobre a complementaridade entre a cultura
cientifica e a cultura infantil, mostrando que ambas influenciam aquilo que observam
e sua representagao no processo de apreensao da realidade. A abordagem se apoia
na psicologia cognitiva para analisar aspectos da realidade nas representacoes de
criangas de 8 a 10 anos de idade sobre o fendmeno da dispersdo. Assim, algumas
atividades foram realizadas para que as criancas observassem e registrassem as
diferengas entre os espectros continuos e os espectros discretos. A anélise dos
desenhos se deu por inferéncia, e os resultados sugerem prevaléncia da realidade
cotidiana.

No quinto artigo, “Crianga: sujeito eu-brinquedo — representacoes da cultura
lidica na educagao infantil”, Camila Moutinho Domingues e Vania Noronha discutem
o referencial tedrico de pesquisa em curso acerca das representagdes culturais de
criangas sobre brincadeiras, em especial aquelas com brinquedos construidos por
elas mesmas. Os resultados preliminares do trabalho de campo levam as autoras a
criar o termo “crianga: sujeito eu-brinquedo”, para caracterizar a simbiose da crianca
com o0s objetos que permitem a ela construir ludicamente seu mundo.

No sexto artigo, "Danca ludica: avaliagdo diagndstica aplicada a criangas de
7 a 9 anos”, Mariana Marques Kellermann e Simei Santos Andrade abordam a
avaliagdo diagnoéstica da percepcao corporal no ensino da danga, tanto em seus
aspectos técnicos como em suas limitagdes na educacao escolar. Assim, foi realizada
uma pesquisa-acdo com criangas de uma classe preparatéria para o curso de formacgao
de bailarinos para se avaliar seu grau de desenvolvimento corporal e habilidades
motoras por meio de atividades em contexto de oficina. As autoras concluem que a
avaliacdo diagnostica contribui para que o professor ajude a crianga a superar os
obstaculos que ela apresenta em relagao a sua imagem corporal.

No sétimo artigo, “Cultura lidica na era digital: alguns efeitos no
comportamento infantojuvenil”, Tania Ramos Fortuna faz breve revisdo de
abordagens tedricas que identificam nas novas midias prejuizos e riscos ao
desenvolvimento infantojuvenil. Em seguida, analisa o que alguns pesquisadores
dizem acerca dos beneficios e das vantagens da era digital para o comportamento
humano, especialmente o das criangas. Conclui com uma reflexao sobre o papel do

adulto em relagdo a cultura ludica das criangas e dos jovens na era digital.
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No oitavo artigo, “Infancia e educagdo do corpo: as midias diante das
brincadeiras tradicionais”, Ingrid Dittrich Wiggers, Mariana da Silva de Oliveira e
Ivan Vilela Ferreira descrevem e analisam brincadeiras de criancas de ambos os
sexos, entre 6 e 12 anos de idade, estudantes de escolas publicas de Brasilia.
A metodologia utilizada foi o inventdrio, com base em uma colecao de 145 desenhos
infantis. Para conhecer tendéncias da cultura lidica das criangas, solicitou-se que
elas desenhassem sua brincadeira preferida €, em seguida, em pequenas rodas de
conversa, que elas descrevessem os desenhos, explicando suas escolhas.
A interpretagao dos desenhos indica que as midias se fazem presentes, mas nao sao
determinantes, e que as representagdes mais significativas poderiam ser incluidas
no rol das brincadeiras tradicionais. Além das brincadeiras tradicionais e midiaticas,
outro tipo representado foram as brincadeiras esportivas. Sugere-se que a escola
amplie o repertério ludico, por ser instancia privilegiada de socializagdo das novas
geragoes.

Na segao Espaco Aberto, Marcos Rizolli, pesquisador e artista plastico, em
“Imagens da infancia na arte: sobre o brincar e outras consciéncias”, identifica e
seleciona artistas e obras para oferecer um mosaico multidimensional de relacoes
entre infancia e arte e apresenta um percurso visual pelos diferentes tratamentos
artisticos dados a um mesmo universo tematico. Rizolli afirma que a escolha das
imagens cria uma tensao estética e politica, pois a arte atua para despertar
consciéncias.

Na secao Resenhas, duas colaboragbes abordam obras imprescindiveis aos
estudiosos do tema. Cristian R. Dutra resenha o Homo luddens, de Johan Huizinga,
comentando brevemente, mas de modo percuciente, os principais temas
desenvolvidos ao longo dos 12 capitulos da obra originalmente publicada em 1938.
Segundo o resenhista, para Huizinga, o jogo e o lidico sempre exerceram papel
fundamental nas sociedades, pois foi mediante essas praticas que tanto a cultura
como a civilizagdo surgiram e se desenvolveram, o que ¢ demonstrado pelas suas
relagdes com a cultura, a poesia, o direito, a filosofia e a guerra. O resenhista encerra
lamentando a pouca repercussao da obra de Huizinga nas discussdes sobre o jogo
no campo educacional.

Na segunda resenha, Helciclever Barros da Silva Vitoriano analisa o livro
Corpo e poesia: para uma educacao do sensivel, de Gilmar Leite Ferreira que, na
Sua pesquisa sobre o processo da criagao poética, utilizou o método fenomenolégico
do mundo vivido proposto por Merleau-Ponty para buscar outras compreensoes sobre
poesia, corpo e educacao. Ferreira realizou Oficinas de Poesias, em sete escolas
publicas do Estado do Rio Grande do Norte, com o objetivo de compartilhar seus
saberes com professores e alunos durante as vivéncias de experiéncias sensiveis,
constatando que a poesia deve ser entendida como forma iluminada e critica de
ampliagdo do conhecimento das realidades intra e extrassensoriais. A obra é um
exemplo de que os sentidos poéticos sdo abertos e que também as formas de ensinar
e de aprender sao plurais.

Por fim, na segao Bibliografia Comentada, Elaine de Almeida Cabral, Mayara

Hanyle B. Gomes da Silva e Mozart Teixeira Braga apresentam indicac¢oes de leitura
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que possibilitam o aprofundamento em outros aspectos dos temas tratados neste
numero da revista Em Aberto.

Para concluir, esperamos que os artigos aqui reunidos provoquem uma
discussao proficua sobre a reconfiguracdo dos curriculos escolares, na qual os
elementos ludicos e a brincadeira sejam incorporados como principios educativos,
assim como almejamos que alguns desafios do campo educacional sejam superados
na proposicao da formagao do sujeito criativo. Que este seja o inicio de um diélogo!

Boa leitura!
Magali Reis

Rogério Rodrigues

Organizadores
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