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Edtaobraéaedicio paradifiisio em livrarias do nimero duplo (1 e 2) do

volume 14 darevista Recher ches en Didacti que deshiathéniati ques soore

0 tema dos ambientes informéticos de gorendizagem da Maeméaica

A pesquisaem Didéticada Maeméicae ados Ambientes Interativos de
Aprendizagem com Computador (ElAO) tém gproximadamente amesma
idade. Com €feito, € no inicio dos anos 70 que G. Brousseau publicaseu
texto fundador da teoria das Stuagdes didéticas (Brousseau. 1972), e €
nessa mesma época que JR. Carbonell (1970) publica um artigo
gerdmente reconhecido como precursor das probleméticas comuns a
Intdligéncia Artificia (1A) e & educagio™. O encontro dessas duas linhas
de pesquisa ocorre na Franca em meados dos anos 80. periodo deintenso
desenvolvimento das pesouisas comuns & |A e & educagio’ no plano
internaciondl.

O EIAO revdase, deste modo. lugar de convergénda paaalA ea
Didéica sobre as questfes ligadas & moddizacdo dos conhecimentos e
dos processos didéticos, recond derados 00mo processos responsavels paia
organizacdo das interagbes entre sstemas de cognicdo naturais e
atificias. Redizaram-se edtreitas colaboraghes entre informéticos e
pedagogos em torno de agbes concretas de pesguisacomo: APLUSIX em
Orsgy, Cabri-gedmctre em Grenoble, DEFH e MENTONIEZH em Rennes,
ELISE e STUDIA em Mans. Um importante evento resultante dessa
gproximacao € a criacdo, em fevereiro de 1991, de um grupo neciond
comum EIAO que reline pesquisadores em Didética e pesquisadores em

* Para alguma indicagBes histéricas, of. Dillenbourg.
Reslizacdo cm 1985, em Exeter. do Primeiro Congresso Internacional Bianual Artificia Inteligence and Education;
criaggo, em 1988, do jornal Artificial Intelligence in Education, etc. (N.Trad.).
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RESENHAS

IA. A caracteristicaessencid desse grupo € desenvolver uma colaboracéo
gue possibilitaaevolugio de umardacéo de servigo paraumardacio de
cooperacao orientada para a producdo comum de conhecimentos
necess&ios ao progresso do EIAO. Os artigos reunidos nesta obra
apresentando o estado mais avangado das questBes comuns aos
pesquisadores em Didética e em Inteigéncia Artificid, atestam-no

Para o didata, afirmar que os dispostivos informaticos "funcionam” néo
bada para assegurar que des representam a redizaco de um processo
did&tico pertinente. Ser4 necessio ainda poder descrever aepedificidade
desses dispositivos em fungdo do conhecimento a ensinar ¢ do
conhecimento de referencia, descrever a naureza das interacoes que
possibilitam, para quais gprendizados, e, findmente, definir as condigdes
de sua insr¢do em um processo didatico. Essas questdes, oriundas
fundamentadmente de uma problemética epigemoldgica, sBo também
dirigidas ab pesquisador em Inteligéncia Artificid. na medida em que
ele é rapidamente conduzido a umainterrogacgo sobre 0 que ocorre com
0 conhecimento no processo de modelizagdo e de representacéo
empreendido.

Asexigéndas de moddizacio formd dalA solicitam um desenvolvimento
eumamaior precisao dos conceitos de Didatica e, talvez, um novo exame
de seus sgnificados.

Em particular, a redlizacd de um processo didatico pda méguina levar
nos a formular, de diferentes maneiras, a questdo da moddizacdo
cdculave dadevolucéo, daingtitucionaizagso e aé mesmo do contrato.
Se, como muitos Sugerem, ocorrer que Somente uma parte desses processos
sgamoddizéve aponto de poder ser caculada, qua serda consegiiéncia
paraa Didatica? Outras questdes pertencem ao campo comum daEIAC:
as cooperagies entre ambientes de aprendizagem informatizados e
professores, as condigbes dessas cooperagies, a natureza do controle
possivd por parte do professor, passagem de informacdo, gestéo da
meméria da classe como problema da continuidade dos processos
didaticos, mas também como problema explicito das decisdes de
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informagdes a serem conservadas pdo Sgema Essaariquezadainteracéo
entre |A e Did&tica ultrgpassa as questdes compartilhadas no campo da
EIAQ, suas conseqiiéncias aingem o que ha de essencid nasdisciplinas
envolvidas. 1s0 faz desse dominio fundamentamente interdisciplinar
uni lugar de emergéncia exemplar das ciéncias cognitivas.

O capitulo introdutério de N. Baachcff empenha-se cm mostrar como
esta perspectiva renova as questies de Diddica e suscita indagagOes
originais.

A questdo da dependéncia ou da independéncia dos processos de
gprendizagem em relacd ao dominio de referéncia é ojeto de debates
dificeis. O ponto de vigta da informéica, preocupada com a transferibi-
lidade. € em gerd de garantiraindependéncia do moddo cm rdacéo ao
dominio. A contribui¢do de M. Roga ski, como conduséo de umalonga
cooperagdo com E. Delozanne quando da redlizacdo do ssema ELISE.
evidencia pontos fundamentais da andise das contingéncias ligadas ao
contetido e adianta dgumas teses sobre 0 assunto.

Intercdmbios complexos ¢ durdveis entre pesquisadores em Diddica e
em |A foram sustitados pelas questdes ligadas a representacdo dos
conhecimentos. Com o intuito de posicionar a comunicacéo entre
pesquisadores sobre os objeios do ensino. JF Nicaud. em sau artigo.
sugere um contexto gerd que retoma a hipdtese do nivel conhecimento
de Newdl, nivel que teria todo o rigor do computavel. mas que
permaneceria acessivel a0 controle e a eaboracéo pelo agente humano.
O conhecimento implicito em um EIAO deve ser apresentado
exaudivamente, induindo o metaconhecimento compreendido como o
conhecimento gue possibilita o controle do raciocinio.

Congderar 0 duno é indigpensve a conducéo de uma interacdo que
torne possivel 0 gprendizado. Dessaforma, amodelizacdo do duno éum
assunto-chave em EIAO. D. Py aborda-a no tema da Geomelriae modra
como no projeto MENTONIEZH daidentificao plano seguido pedo duno
para daborar uma demongraco.
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S Ag. Almouloud. hgje professor associado na PUC de So Paulo, e l.
Giorgiutti abordam essas questGes no contexto de DEFI. um programa
de auxilio aexploracdo da figura em Geometria e & construgéo de uma
demongracio. Eles mostram o interesse da condrucéo de ferramentas
para andisar a producéo dos dunos e. por exemplo, para determinar
uma tipologia dos comportamentos.

C. Laborde e B. Capponi gpresentam o estudo de um meo (did&ico
organizado em torno de um EIAQ. Cabri-Géomctrc. wsando a0
gprendizado da nocéo de figura geometrlca por aunos do coleglo Eles
procuram, em particular, determinar as "contingéncias' tedricas sobre
as Situagdes construidas em Cabri-Géomctre para que eas requeiram o
auxilio dos conhecimentos geométricos e quals processos conduzem a
esse auxilio. Trabalhos experimentais levam-nos a identificar a
importéncia das interagdes entre 0s aspectos visuais e 0s agpectos
geométricos no contexto damanipulagéo direta dos objetos de Geometria
acessive peo digpostivo informéico.

E. Ddozanne. de sua parte, goresenta 0 exemplo de um proceso de
colaboracdo entre um pesquisador cm IA e um pesquisador cm Didatica

Blaexplicitaagénese do Ssema ELISE — sobre apesquisade primitivas
de uma funcio de uma variave red — desde as idéias originais ligadas
acriagdo, cmtorno de um solucionador de problemas CAMELIA, deum
sstema cgpaz de explicar a Maemdica até as revisies de problemética
resultante da colaboracéo com M. Rogdki.

A andise c mesmo o controle dos aspectos temporaisligados adindmica
de uma Stuacio de gprendizagem levantam numerosos problemas. A
possibilidade de confronto de certas abordagens utilizadas em 1A para
tratamento formd do raciocinio tempora, com os traba hos de didética
relaivos aandise deta hada dos efeitos do transcurso do tempo em uma
5590 de gprendizagem, é uma questéo recente e amplamente aberta. O
capitulo de R. Grase S. Ag. Almouloud mostra o tipo de trabaho que
pode s feito nesse sentido.

* Correspondente a0 nosso antigo ginasio (N.Trad.).
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A concepcdo dos EIAO, nas abordagensiniciais, partia naturalmente de
uma anali se dos conhecimentos em um dominio, completada pelaandlise
dos conhecimentos do aluno e uma abordagem de tipo pedagdgico
amplamente baseada em uma légica de transmissdo de conhecimentos.
Nas pesquisas atuais, a concepgdo parte de uma andlise do que serdo as
situagBes didaticas criadas incluindo o dispositivo informatico. Trata-se
entdo de considerar as intervences do professor e dos alunos e de se
colocar de forma mais definida em uma logica de recriagdo ou
reconstrucdo dos conhecimentos. O interesse e as conseguiéncias dessa
modificacdo metodoldgica sdo examinados no capitulo redigido por E.
Bruillard e M. Vivet.

Damoddizac&o dos conheci mentos objetos de ensino e dos conhecimentos
do aluno as condigdes de pertinéncia de um EIAO no sistema didatico,
as questdes abordadas neste livro formam um conjunto complexo e vasto.
A perspectiva oferecida € sem divida parcial em vista do dinamismo das
pesquisas na area, mas mostra com clareza a fecundidade de uma
cooperacao entre pesquisadores em Didatica ¢ pesquisadores em |A.
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